->#Tilg_da: Tilgner Marco in #PNPM95: An Approach to Formalize Structural Decomposition  and Aggregation for Stochastic Reward Net Models.

Netze werden in Komponenten Zerlegt und Input/Inhibition und Output als BlockMatrizen dargestellt, IterationsSchema durch ersetzen aller bzw. aller ausser einer Komponente durch EinzelTransitionen

· 3 Structural decomposition

· P = {Pi, Pi,k | i,k = 1..J, i < k} Partition von P

· T = {Ti | i = 1..J} Partition von T, sodass

· (wahrscheinlich fehlt (Pi( ( Ti)

· if p ( Pi,k then (p( ( Ti ( Tk (Interface Places zwischen max 2 Komponenten)

· it t ( Ti then (t( ( Pi ( Union(Pik) ( UNION(Pki)

Muss Kombinationsmöglichkeiten für Aggregation ausprobieren, die diese Bedingungen erfüllen

-C Input, (C Inhibitor und +C Output werden durch Matrizen dargestellt (mit Bereich als Superscript) und wir bekommen eine Blockdarstellung 

· CPxT  =  (Ci k) mit 
Cik = if i=k then CPi x Ti 

elseIf i<k and Pik ( P then
C Pik Tk 

elseIf k<i and Pki ( P then
C Pki Tk

else



0

4 Structural Aggregation

· Substrukturen: SNi = (Pi, Ti, ......)  (ohne Interface Stellen!)

· AggregationsBedingung

· ( genau ein tin ( Ti mit (tin ( Union(Pik) ( UNION(Pki)

· Tout = {tout ( Ti | tout( ( Union(Pik) ( UNION(Pki)} ( {}

· Also single Input, multiple output (auch dies unvollständig definiert!)

· sollen erste K SNi  Aggregationsbedingung erfüllen, werden und definieren für sie Aggregate
 ASNi = (P’i, T’i, ......) mit

· P’i = {}

· T’i = {t’i}

· Input und Inhibitor Arcs von tin
· Output Arcs = Summe über Tout
· d.h. ASNi ersetzen Pi und Ti durch einzige Transition, aber Interface Places bleiben bestehen

5 Iteration scheme

· FAN = (~Ps, ~Ts, ...) Full Aggregate mit

· ~Ps = UNION(P’i | i = 1..K) ( UNION(Pi | i = K+1..J) UNION(Pik | i,k = 1..J)

· ~Ts = UNION(T’i | i = 1..K) ( UNION(Ti | i = K+1..J)

· PANi = (~Pi, ~Ti, ...) Partial Aggregate für 1..K mit

· ~Pi = ~Ps \ P’i ( Pi
· ~Ti = ~Ts \ T’i ( Ti
ist der stochastische Reward des ganzen netze s des vollen Aggregates und i des partiellenn Aggregates

IterationsSchema, natürlich durch Variation der Raten ’i der t’i
choose rates ’k(0)

for i=0 by 1

for k=1..K


compute k(n)


repeat



compute s



adjust ’i(n)


until |s - i(n) | <  i(n)

next k
next i until ( k,l: |~k(n) - ~l(n)| <  ~k(n)

